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Abstract

Bagus Supriyadi Talib. Design and Development of a Web-Based Student Achievement Information
System Using Prototype Method (This Undergraduate Thesis is Supervised by Indhitya R. Padiku, Eka V.
Dangkua)

The management of student achievement data is still done manually, either by sharing a Google Form link
or by using a questionnaire. In this way, the management and storage of student interest and talent data
cannot run optimally. Through this research, the author aims to design and build an information system that
assists the department in recording and managing data of outstanding Informatics Engineering students by
using the Prototype method which helps in recording and managing student achievement information. In
the use of information systems that have been built, it is necessary to maintain the information system,
because it can be one of the factors for the success of the application in the long term and the sustainability
of this information system, so that this information system can be implemented.
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Abstrak

Bagus Supriyadi Talib. Perancangan Dan Pembangunan Sistem Informasi Prestasi Mahasiswa Berbasis
Web Dengan Metode Prototype (Di Bimbing oleh Indhitya R. Padiku, Eka V. Dangkua)

Pengelolaan data prestasi mahasiswa masih dilakukan secara manual, baik dilakukan dengan cara
membagikan tautan Google Form ataupun dengan menggunakan kuisioner. Dengan cara ini pengelolaan
dan penyimpanan data minat dan bakat mahasiswa tidak dapat berjalan secara maksimal. Melalui penelitian
ini penulis bertujuan merancang dan membangun sebuah sistem informasi yang membantu jurusan dalam
mendata dan mengelola data mahasiswa Teknik Informatika yang berprestasi dengan menggunakan metode
Prototype yang membantu dalam pencatatan dan pengelolaan informasi prestasi mahasiswa. Dalam
penggunaan sistem informasi yang telah dibangun diperlukannya pemeliharaan sistem informasi, karena
bisa menjadi salah satu faktor keberhasilan aplikasi dalam jangka panjang dan keberlanjutan dari sistem
informasi ini, sehingga sistem informasi ini dapat diimplementasikan.

Kata Kunci: Prestasi Mahasiswa; Sistem Informasi; Prototype

1. Pendahuluan

Sistem informasi adalah suatu sistem dalam suatu organisasi Yyang
mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi
organisasi yang bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk
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dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan informasi yang diperlukan untuk
pengambilan keputusan (Ma’ruf et al., 2021)

Teknologi informasi sudah menjadi kebutuhan utama bagi organisasi untuk dapat
memenuhi segala hal yang berkaitan dengan pelanggan, baik dalam mendapatkan atau
memberikan informasi. Teknologi informasi menawarkan kemudahan (seperti
aksesibilitas, interaksi) kepada organisasi dan pelanggan (Ananda & Dirgahayu, 2021).

Teknologi juga bisa dimanfaatkan dalam mendata para mahasiswa yang
berprestasi. Prestasi adalah hasil dari suatu kegiatan yang telah dikerjakan, diciptakan
baik secara individu maupun secara kelompok (Made & Saraswati, 2022) Untuk
meningkatkan prestasi perlunya pemberian reward atau apresiasi kepada mahasiswa.
Melatar belakangi itu semua diperlukan suatu sistem informasi prestasi untuk mencatat
dan mengelola data prestasi yang bertujuan untuk memotivasi mahasiswa lain.

Dari apa yang penulis jelaskan di atas, maka disusunlah “Perancangan dan
Pembangunan Sistem Informasi Prestasi Mahasiswa Berbasis Web Dengan
Menggunakan Metode Prototype”. Penulisan ini bertujuan merancang dan membangun
sebuah sistem informasi yang membantu jurusan dalam mendata dan mengelola data
mengenai mahasiswa Teknik Informatika yang berprestasi.

2. Metode

Metode yang digunakan dalam merancang sistem informasi ini adalah metode
prototype. Metode ini diawali dengan mengumpulkan informasi perihal apa saja
kebutuhan pengguna. Prototipe (prototyping) seringkali pelanggan mendefinisikan
sejumlah sasaran perangkat lunak secara umum, tetapi tidak bisa mengidentifikasikan
spesifikasi kebutuhan yang rinci untuk fungsi-fungsi dan fitur-fitur yang akan dimiliki
perangkat lunak yang akan dikembangkan (Meisak et al., 2022)

Quick plan

N

Communication

Modeling
Quick design

Deployment
Deliver
& Feedback

Construction
of

prototype

Gambar 1 Metode Prototype (Kurniawan et al., 2024)

3. Hasil dan Pembahasan
3.1 Communication

Seperti yang dijelaskan dalam tahap sebelumnya, langkah awal yang penulis
lakukan dalam penulisan ini adalah Comunication. Penulis mengkomunikasikan dengan
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pihak yang bersangkutan mengenai rumusan masalah dan solusi dari rumusan masalah
tersebut.

3.2 Quick Plann & Quick Modelling Design

Tahap ini adalah awal dari perancangan dan visualisasi sistem yang akan
dibangun yang meliputi Eksternal entity, Diagram konteks, Diagram Alur Data,
Rancangan Database, dan Rancangan Tatap Muka.

Dalam Eksternal entity dapat memberikan gambaran mudah siapa saja pengguna
dan akses yang didapatkan dari sistem informasi prestasi mahasiswa. Berikut tabel
eksternal entity.

Tabel 1 Eksternal Entity

Entity Input Output

- Data Mahasiswa
- Data Kategori Kegiatan

- DataTingkat Kegiatan . Rekapitulasi prestasi
Admin Data Jenis Kegiatan ~ Mahasiswa
- Data Penghargaan - Sertifikat pengharagaan
- Verifikasi - Halaman Verifikasi Pengguna
- Data Kegiatan
- Data Pengguna
- Rekapitulasi prestasi Mahasiswa
Dosen - Data Pengguna - Sertifikat penghargaan
- Halaman Verifikasi Pengguna
- Data Kegiatan M ahags?vlf/zpitUIaSi prestasi
Organisast Data Pengguna H e
- alaman Verifikasi Pengguna
- Data Mahasiswa o
Mahasiswa -~  Data Kegiatan \I-/|§Ir::1frlnk;ns I\;((:rgilli?lggi Pengguna

- Data Pengguna

Selanjutnya penulis membuat Diagram Konteks. Diagram Konteks adalah
diagram yang terdiri dari suatu proses dan menggambarkan ruang lingkup suatu sistem.
Diagram Konteks merupakan level | tertinggi dari DAD yang menggambarkan seluruh
Input ke sistem atau Output dari sistem (Aulia, 2021).
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Gambar 2 Diagram Konteks
Data merupakan alat yang menggambarkan suatu sistem yang berinteraksi dengan

lingkungannya dimana aliran data tersebut dapat masuk dan keluar pada sistem tersebut.
DFD dapat digunakan untuk menggali apa yang dibutuhkan pengguna dan dikembangkan

yang berfokus kepada struktur dan proses kerjanya (Ridwan et al., 2022).
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Gambar 3 Diagram Alir Data Level 0
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Gambar 6 Diagram Alir Data Level 1 Proses 4

Setelah diagram alur data dibuat, selanjutnya penulis membuat rancangan
database sistem. Database adalah kumpulan informasi yang disimpan didalam komputer
secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk
memperoleh informasi dari database tersebut (Ahmadar et al., 2021).

Gambar 7 Desain Database

Selanjutnya penulis merancang tampilan antar muka. Halaman awal dirancang
untuk langsung masuk kedalam halaman login yang ditengahnya terdapat form untuk
memasukkan username dan password yang dibawahnya terdapat tombol login. Untuk
Halaman Awal, dirancangan dengan menampilkan jumlah prestasi yang sudah
dimasukkan oleh pengguna, dibagian atasnya terdapat kolom search box dan dashboard

pada sebelah Kiri halaman.

SIPRESMA | KOLOM PENCARIAN |

+ BERANDA
PRESTASI AKADEMIK
+ KEGIATAN

* REKAP POIN |

SELAMAT DATANG DI SIPRESMA PRESTASI NON AKADEMIK
« MAHASISWA

« TINGKAT KEGIATAN
« KATEGORI KEGIATAN
+ JENIS KEGIATAN

e . eresTast

« PENGGUNA
« ROLE

Gambar 8 Rancangan Halaman Login dan Halaman Awal
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3.3 Construction Of Prototype

Setelah penulis melakukan prancangan, penulis melakukan pengkodean untuk
membuat prototype dari sistem yang dibangun. Peneliti melakukan pengkodean
berdasarkan data yang telah dirancangan ditahap sebelumnya.

Selamat Datang di SIPRESMA!

Gambar 9 Halaman Login

Gambar 10 Halaman Awal

3.4 Pengujian Sistem

Setelah penulis selesai membuat rancangan sistem informasi, selanjutnya penulis
akan melakukan pengujian sistem. Pengujian sistem ini berguna untuk mengetahui
apakah proses yang terjadi dalam sistem informasi ini sudah sesuai atau belum. Dalam
penulisan ini penulis menggunakan metode Blackbox untuk melakukan pengujian sistem.

Desain pengujian Blackbox dilakukan untuk memastikan jika fungsional sistem
informasi berjalan dengan baik serta sesuai dengan input, proses dan output sistem
informasi, Blackbox dilakukan dengan mencoba memasukkan data ke dalam sistem
informasi pada setiap halamannya. Metode Black Box Testing merupakan pengujian
untuk menunjukkan kesalahan pada sistem aplikasi seperti kesalahan pada fungsi sistem
aplikasi, serta menu aplikasi yang hilang. Jadi Black Box testing merupakan metode uji
fungsionalitas sistem aplikasi. Dalam melakukan pengujian menggunakan masukan data
acak dengan tujuan untuk mendapatkan hasil yang pasti (Nur Ichsanudin et al., 2022).
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Tabel 2 Blackbox Halaman Login

Kasus dan Hasil Pengujian

Hasil Yang )
Data Masukan Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukkan Berhasil masuk
username dan Masukkan kedalam halaman
password yang kehalaman beranda sistem Sesuai
terdaftar beranda informasi
Memasukkan Menampilkan jika )
username dan username dan T":‘jmp” userna(rjne
password yang password tidak lan passwor Sesuai
tidak terdaftar terdaftar tidak terdaftar
Tabel 3 Blackbox Halaman Mahasiswa
Kasus dan Hasil Pengujian
Hasil Yang )
Data Masukan Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
. Menampilkan )
Memilih tombol form untuk Tampil form
input data menambahkan menambahkan Sesuai
mahasiswa data mahasiswa data mahasiswa
Data mahasiswa Data mahasiswa
Memasukkan data  perhasil disimpan berhasil tersimpan Sesuai
hasi o dan tampil dalam esual
mahasiswa dan ditampilkan .
sistem
Mengubah data  Data mahasisiwa Data berhasil
kegiatan yang berhasil diubah dubah dan Sesuai
sudah dimasukkan dan di tampilkan ditampilkan
Menghapus data . Data berhasil
Data mahasiswa . ) .
yang sudah terhanus dihapus dari Sesuai
dimasukkan P sistem

3.5 Deployment Delivery & Feedback

Pada tahap ini penulis mempresentasikan prototype sistem yang telah dibuat
kepada pengguna agar mendapat masukan dari sistem yang sudah dibuat. Hal ini
dilakukan agar penulis mengatahui apa saja unsur dari sistem informasi yang dibuat tapi
tidak sesuai dengan keinginan pengguna. Tahap ini dilakukan berulang kali sampai sistem
sesuai dengan keinginan dari pengguna. Sistem yang telah melalui tahap ini akan
diberikan kepada pengguna, sistem yang telah diberikan harus dilakukan pemeliharaan

sistem lebih lanjut sesuai dengan kebutuhan dari pengguna.
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3.6 Pembahasan

Penulisan ini terdiri dari 4 tahapan penulisan, yaitu communication, quick plan &
quick modelling design, Construction Of Prototype dan Deployment Delivery &
Feedback. Penulisan dimulai dari tahapan communication atau komunikasi, yang dimana
tahapan ini penulis melakukan wawancara untuk mengumpulkan data yang berguna
dalam merumuskan masalah dan juga data-data yang akan digunakan dalam membangun
sistem. Sistem ini memiliki 4 entitas yaitu Dosen, Mahasiswa, Organisasi dan admin yang
masing-masing dari entitas ini memiliki akses fitur yang berbeda-beda baik dari input dan
output-nya.

Quick plan & quick modelling design dalam tahap ini, penulis melakukan
perancangan aplikasi yang berlandaskan data-data yang didapatkan dari tahap
komunikasi. Tahap ini dimulai dengan penulis membuat table eksternal entity Diagram
Konteks, Diagram Alur Data, Perancangan Database dan Rancangan Antarmuka. Pada
tahap Construction Of Prototype ini penulis mulai melakukan pengkodean, berdasarkan
rancangan sistem yang sebelumnya penulis lakukan di tahap quick plan & quick
modelling design dan diaplikasikan kedalam Bahasa pemrograman.

Setelah sistem informasi dibangun penulis melakukan pengujian sistem dengan
menggunakan metode Blackbox. Deployment Delivery & Feedback, dalam tahap ini
penulis mendapatkan umpan balik yang berupa masukan dari pengguna. Jika ada
masukan dari pengguna maka penulis melakukan perbaikan kepada sistem baik dari fitur,
halaman antar muka ataupun masukan lain sesuai dengan kebutuhan pengguna.
Berdasarkan rangkaian tahapan yang dilakukan penulis. Maka penulispun berhasil
membuat sistem informasi prestasi mahasiswa atau yang disingkat sipresma. Sebuah
sistem informasi yang berguna mengelola data prestasi mahasiswa yang ada dijurusan
Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Negeri Gorontalo. Sistem ini memiliki
fitur yang dapat memberikan poin kepada mahasiswa yang melakukan input prestasi,
selain poin sistem ini juga secara otomatis membuat sebuah sertifikat ketika ada
mahasiswa yang sudah melakukan input prestasi kedalam sistem.

4. Kesimpulan

Sistem Informasi Prestasi Mahasiswa atau Sipresma berbasis web yang dibangun
dengan menggunakan metode prototype bisa meningkatkan efisiensi dalam melakukan
penyimpanan dan pengelolaan informasi prestasi mahasiswa. Sistem informasi ini
memiliki fitur poin, poin didapatkan setiap mahasiswa setelah melakukan input prestasi
kedalam sistem informasi, semakin banyak prestasi yang diinput, semakin banyak juga
poin yang didapatkan, selain itu, sistem informasi ini juga secara otomatis membuatkan
piagam penghargaan kepada mahasiswa yang sudah menginput data prestasinya, piagam
ini dapat diunduh oleh admin atau pimpinan.

Sesuai hasil pengujian sistem informasi yang dilakukan dengan metode Blackbox
maka didapatkan hasil bahwa penelitian ini dapat berjalan dengan efektif dan efisien serta
sesuai dengan yang diharapkan. Sehingga bisa dinyatakan website ini bisa
diimplementasikan pada lokasi penelitian. Dari hasil penelitian yang dilakukan terdapat
beberapa hal yang dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan minat dan bakat, disarankan
agar sistem informasi ini diimplementasikan secara bertahap. selain itu pemantauan
ataupun pemeliharaan secara bertahap sangat diperlukan, karena bisa menjadi
keberhasilan aplikasi dalam jangka panjang dan keberlanjutan dari sistem informasi ini.
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Pemeliharaan sistem informasi penting karena terkadang bug bisa terlewat saat
pengujian atau muncul setelah sistem beroperasi. Maintenance dilakukan satu minggu
setelah sistem berjalan untuk memantau update dan pengembangan sistem ke
depan(Lukmana et al., 2023)
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